
Схема прохождения курсов по 3D моделированию, 
3D анимации и визуализации 

Autodesk Maya 2019/2018 
часть 1 – Основы 3D 
моделирования

Физически точный расчет 

Работа с проектами освещения
в DIALux EVO

архитектурного освещения 
в программе DIALux 4

Autodesk 3ds Max 2020. 
Уровень 2. Визуализация 
в 3ds Max: материалы и 
освещение

Фотореалистичная 
визуализация
Corona Renderer 3

Autodesk 3ds Max 2020.
Уровень 1. 
Основы 3D - моделирования

Autodesk 3ds Max 2020.  
Уровень 3. Анимация и 
спецэффекты

Базовый курс

Работа со стандартными эффектами

Профессиональный видеомонтаж 
в программе Adobe Premiere Pro CC 
Часть II – работа с видеоэффектами

Профессиональный видеомонтаж 
в программе Adobe Premiere Pro CC 
Часть I – монтаж видеоматериалов

 

3D-моделирование в 3DMax

3D-моделирование

Основы 3ds MAX Создание визуальных эффектов 
и видеомонтаж

Визуализация V-Ray

Сложное текстурирование

Расчет и фотореалистичная 
визуализация освещения

Анимация и спецэффекты в 3ds MAX

Курсы Maya и Mental Ray 

 

Rhinoceros 4.0. 
3D-моделирование 
в промышленном дизайне 

Autodesk 3ds Max. 2020.
Уровень 4. Моделирование 
и текстурирование персонажа 

Autodesk 3ds Max 2020. 
Уровень 3. Сложное 3D 
моделирование  

Моделирование объектов в 
программе Pixologic ZBrush  2019

Autodesk 3ds Max 2020.  
Уровень 4. Архитектура и 
интерьер: практический курс по
 сложному 3D моделированию

Autodesk 3ds Max 2020.
 Уровень 4. Технологический и
 промышленный дизайн:
 практический курс по сложному
 3D моделированию

 

 

Unreal Engine для дизайнеров 
и архитекторов

Authorized Training Center

Рекомендуемая подготовка
Требуемая подготовка

Autodesk Maya 2019/2018 
часть 2 – Основы визуализации 
и анимации

Autodesk Maya 2019/2018 
часть 3. Визуализация сцен 
с помощью модуля Arnold

Autodesk 3ds Max 2020. 
Уровень 3.
Сложное текстурирование

Autodesk 3ds Max 2020. 
Уровень 4. 
Персонажная  анимация

Фотореалистичная визуализация
с Chaosgroup V-ray NEXT
в 3ds Max. Часть 1.

Фотореалистичная визуализация
с Chaosgroup V-ray NEXT в 3ds max
Часть 2: расширенные возможности

Видеомонтаж в Final Cut Pro X


